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= porte du garage. Le chiffre 3 arrétera de clignoter et A = S = 23. Appuyez sur les boutons #/% pour régler I'heure et <t e  Assurez-vous que I'ouvre-porte est relié a I'alimentation électrique.
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Y ; ) ineux. 5 i [RERERER] e temps de fermeture automatique. T L ) . ) )
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E entiérement la porte du garage. Le chiffre 4 arrétera de 2. E [NIP#] pour une utilisation sur une seule porte. (B) NIP E 26. Appuyez sur les boutons # / % pour régler les minutes o5 OFF = Désactiver qu
clignoter et restera constamment allume. et [#] et [Numéro de porte] pour une utilisation sur et appuyez sur «—I pour confirmer. [ 03 =3min
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- 19. Louvre-porte de garage émettra un bip si la == 28. Appuyez sur les boutons # / # pour régler I'heure et 2 Appuyez sur «—! pour confirmer le réglage
14. L'ouvre-porte de garage émettra un bip lorsque la porte LT o télécommande a été configurée avec succes et I'icone g‘ )i appuyez sur « pour confirmer. o GARANTIE
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ecran. " O ———— 7 T T et appuyez sur «— pour confirmer. S ' ik défauts de fabrication et de matériau(x). Exclusion : usure ou bris causés par un
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15. Appuyez sur le bouton 4 ou ¥ pour régler la force de n | - -| apparaitre la lettre E. ! @l\: = L L .
traction sur 0, 1, 2 ou 3. 0 est 'intensité de la force par U | :| L, ) ) 8 = Fabrique en Chine.
défaut. 3 est lintensité de force maximale. 21. Pour programmer une télécommande supplémentaire, <2: Mastercraft Canada Toronto, Canada M4S 2B8
_ appuyez sur le bouton 4, puis consultez la consigne P
16. Appuyez de nouveau sur le bouton «! pour confirmer 18. Aprés avoir programmé toutes les télécommandes, <T
la force de traction de votre choix. appuyez sur le bouton «J. S




